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DUZCE UNIiVERSITESIi TEKNOLOJi FAKULTESI

BiLGiSAYAR MUHENDISLIGi BOLUMU MANTIK DEVRELERI
DENEYNO - 13 OGRENCININ
DENEY ADI : Toplayic ve Karsilastiric1 Devrelerinin incelenmesi ADI
SOYADI
DENEYIN YAPILIS TARIHI : SINIFI
NUMARASI
RAPOR TESLIM TARIiHi
r DENEY ADI : ‘
P TAM TOPLAYICI VE CIKARICININ INCELENMEST

DENEY AMACIAR] :
A- Tam toplayicanin Incelenmesi,

B- 4008 entegresinin calisma sistemlerinin gézlenmesi,
C- Tam gikanicinin incelenmesi.

ON BiLGH :

Iki ikili sayimin gikarlmasi, ¢ikan sayinin 2' ye tumleyenini alip c¢ikarilana
ekleyerek yapilabilir, 2' ye timleyen , 1' e tdmleyeni alip 1 eklemek suretiyle elde
edilebilir. A-B islemini yapmak icin , B' nin 4 bitini timler ve A' nin 4 bitiyle
topladiktan sonra giris eldasi yoluyla "1" ckleriz.

Cikarma lIsleminde ¢karilanin biylk olmasi durumunda dogru cevap, cikan
sonucun yeniden ikiye timleyeni alinarak bulunabilir.

Ornegin ;
ATAQALAG =

2
— 4 BIB2BI1BS =
2

Gore @ Cikaramne 2'ye 1011 — I'etimivyeni
_0Iee (¥ tiimieyoni alons. + 1

rree J Y08 =52 yo biimlayoni

G016 € r%nwnuuynfdsn sy — 1 timleyoni
+ 100 € 2'ye titmleyeni alunzr, - I

1119 Gerg ~»2 yetimloyeui
(sonug)
Tablo 26.1 'de 2 'ye timleme yontemiyle +14 ile -14 sayisinin gosterimini
inceleyiniz.
GOOO1T18 tokrar 2ya
sayesen 2'ye timloyeri  biimleyenivd alirsak
11116001 GeoUILeY
+ 1 + I
11110080 g, GHOOIT LG olur
DECIMAL SAYI | BINARY SAYI
+14 00001110
-14 11110001
Tablo 26.1
FULL ADDER 90 - YRemm
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DUZCE UNIiVERSITESIi TEKNOLOJi FAKULTESI

BIiLGiSAYAR MUHENDISLiGi BOLUMU MANTIK DEVRELERI
DENEY NO: 13 DENEY ADI: Toplaylc! ve Kar@lla@tll‘l(.:l
Devrelerinin Incelenmesi

B4 Co 84 53 52 81 Ci
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Sekil 26.1

4008 entegresi 16 pinli tam toplayic entegresi olup, bir fonksiyon entegresi olarak

tanitilabilir. 4008 tam toplayicisi, 4- bitlik iki sayiun ve bir elde girisi bitinin (Co)
toplamim bulur,

Islemde A1, A2, A3, A4 (842 1)ve B4, B3, B2, B1 (842 1) sayilan toplanarak
Toplam (sonug) S1, 52, 53, 54 ve Co (elde cikisi) clarak ikilik formda elde edilir.
4008 entegresiyle 4- bitlk sayilar kullanarak BCD wveya 16 tabanh cavilar

toplanmabilir,

Ayrica 4008 entegresi Sekil 26,1 'deki gibi EXOR kapilariyla birikke kullarlarak
cikaricl olarak dizenlenebilir,

FULL ADDER 91 b gl
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DUZCE UNIiVERSITESIi TEKNOLOJi FAKULTESI

BILGISAYAR MUHENDISLiGi BOLUMU MANTIK DEVRELERI

DENEY NO : 26
DENEY ADI : TAM TOPLAYICININ INCELENMEST

Deneyde Kullanilan Deney Seti:
1- Y 0020-02 Deney Seti

HEXROECIMAL DECODER
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Sekil. 26.2
FULL ADDER 92 W R
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DUZCE UNIVERSITESI TEKNOLOJI FAKULTESI MANTIK DEVRELERI
BILGISAYAR MUHENDISLiGi BOLUMU

Deneyin yapilis: :

1. Devreyi Sekil. 26.2 'deki gibi kurunuz.

2. Anahtarlarin hepsini *0* konumuna alp gicl uygulayimz. Displayda *0"
olmalidir,

3. A ile D arasindaki anahtarian 0010 (D=0, C=0, B=1, A=0), Iile L arasindaki
anahtarlan 0110 (E=0, F=1, G=1, H=0) konumlarina aliniz. Displayda gorilen deger
ve Co' in durumu nedir?

4. A lle D arasindaki anahtarian 1010, E ile H arasindaki anahtarlan ise 1001
konumlarina aliniz. Gikigta goériilen deder nedir? Clde cikigl vlusmug mudur?

5. Tablo 26.2 'deki degerlere gore A ile H arasindaki anahtarlari konumlandirarak
gikisi hem HEX. olarak hem de DECIMAL olarak doldurunuz.

6. Co elde girisini "1" yapiniz. A ile D arasindaki anahtarlari 0011 'e E ile H
arasindaki anahtarlar 0001 kunumuna alinz.Displayda gorlilen deder nedir? Neden?

BINARY | HEXADECIMAL | co | SONUC .
1.SAYI |2.SAYI | 1.SAYI | 2.5AYI | (ELDE) | DECIMAL | HEXADECIMAL
| 0000 | 0000 0 0 0
[ 0001 | o000 | 1 0 0
_ooor | ooo1 | 1 1 0 -

0010 [ o001 | 2 1 0
0011 | 0110 3 6 0
0111 | 0111 7 7 0
1001 | 0011 °o | 3 0
0111 | 1111 7 F 1
| 1010 | 1011 | A B 1
| 1100 [ 1110 C £ 1
| 1101 | ooo1 R it 0
1111 | 1111 F E | 2
Tablo 26.2
FULL ADDER 93 W YnDmam
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DUZCE UNIiVERSITESIi TEKNOLOJi FAKULTESI ]
BILGISAYAR MUHENDISLiGi BOLUMU MANTIK DEVRELERI

DENEY ADI:
KARSILASTIRICI (COMPARATOR) DEVRELERIN INCELENMES]

DENEY AMACLARI :

A- Karsilastinc devreleri tanimak ve bunun deneysel islevini dodrulamak,
B- Cesitli ézelliklerini incelemek.
C- Karsilastirici entegrelerinl tanimak.

ON BILGI:

Iki sayinin kargilagtinimass, sayillardan birinin digerine esit , ondan kigik veya
blylk oldugunu belifeyen bir islemdir. Biyiiklitk karsilastiner A ve R gihi iki sayw
karsilastiran ve nispi buyukluklerini belirleyen birlesik bir devredir, Karsilastirmanin
sonucu A>B, A<B ve A=B durumunu gdsteren U ikili degiskenle belirlenir.

Her biri dort haneli ve A ve B gibi iki sayiy! ele alalim. Sayilarin katsayilarini azalan
degerleriyle:

A= As; A; A; A,

B= Bz B: B; By olacaklr.

Bltin degerlikll basamak giftleri esitse yani; Ay = By, Ay = B; A;=B; A= B,
ise iki sayi esittir,

A’ nin veya B’ nin blyik mi, kiglk mi oldugunu belirlemek igin en dederlikli
konumdan baslayarak, degerlikli hane ciftlerinin nispi bilyikliklerine bakilir. Ikl hane
esitse, bir sonraki disik degerlikli hane ciftini karsilastinnz. Bu karsilastirma esit
olmayan bir basamak ciftine ulasincaya kadar devam eder.

A’ nin ilgili hanesi *1" ve B’ nin ilgili hanesi "0” ise A>B, A’ nin ilgili hanesi "0" ve B’
nin "1" ise A<B sonucuna ulasiir. Kisaca; kargilastina devreler, binary sayilan
kargilagtinr. Binary sayilarin birbirine esit olup olmadigini ve kiciklik, buylklik
durumlarim belirler.

INPUT  OUTPUT  INPUT
) ammmhenmn —_——

——_—

Al Bl A>B A<B B0 A0 Bt

16 15 14 13 12 11 10 9
A M MM MnO@OMmnNn

vDD

74HC85 ]

VSS
wJ d wJ wJ | =) o | =)
1.2 5 4 % &.F 8
B2A2 A-B A>B A<B A=B A1 GND

—_— W ———
NELT CASCAD  INPUT
NFPUT
Sekil 28.1
YiLDIRE
COMPARATOR 96 ELEKTRONIK

Ars. Gor. Dr. M. Enes BAYRAKDAR 6



DUZCE UNIiVERSITESIi TEKNOLOJi FAKULTESI
BILGISAYAR MUHENDISLiGi BOLUMU MANTIK DEVRELERI

74 HC 85 entegresinin bacak baglantilar::

Kaskatlama girisleri “x" (onemli degil) iken:

A kelimesi B kelimesinden buylk ise A>B cikisi "17,

A kelimesi B kelimesinden kiiglk ise A<B ¢ikisi "1”,

A kelimesi B kelimesine egit ise A=B gikigi "1" dir.

Eder A kelimesi , B kelimesine esit ise bu durumda gikislar kas kat giriglerinin
durumlarina bagh olarak konumlanirlar, Ornedin karsilastinlan A kelimesi B kelimesine
esit ve kas kat girislerden A>B girigi “1" digerleri (A<B girisi “0" , A=B girisi “0") "0"
iken A=B cikig "1” dider ¢ikiglar “0" dir,

KAR%ItntsLe':tIuN Kg::;t:;;“ SEKISLAR
A3,B3 | A2.B2 | A1,B1 | AO,BO| A>B | A<B | A=B | A>B | A<B | A=B
A3>B3 X X X X X X
A3<B3 X X X X X X
A3=B3 | AZ>B2 X X X X X
A3=B3 | A2<B2 X % X X X
A3=B3 | A2=B2 | A1>B1 X X X X
A3=B3 | A2=82 | Al<Bl X X X X
A3=B3 | A2=B2 | A1=B1 | A0O>B0 X X X
A3=83 | A2=B82 | A1=B1 | AD<BD X X X
A3=83 | A2=B2 | Al=B1 | AO=BO 1 0 0
A3=83 | A2=B2 | A1=B1 | AD=BD 0 1 0
A3=83 | A2«B2 | A1=81 | A0=BD 0 0 1
A3=B3 | A2=B2 | A1=8B1 | A0=B0D X X 1
A3=B3 | A2=B2 | A1=B1 | A0=RD 1 1 0
A3=B3 | A2=B2 | A1«B1 | A0=B0 0 0 0

Tablo 28.1

Yukaridaki table 74 HC 85 karsilagtina entegresinin dogruluk tablosudur,
74 HC 85 kargilagtinc entegresi bir genlik kargilagtina entegresidir,

COMPARATOR g7 - YD
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DUZCE UNIiVERSITESIi TEKNOLOJi FAKULTESI
BILGISAYAR MUHENDISLiGi BOLUMU MANTIK DEVRELERI

DENEY NO: 28
DENEY ADI:KARSILASTIRICI (COMPARATOR) DEVRELERIN
INCELENMESIH

Deneyde Kullanilan Set ve Olcii Aletleri:

I- Y-0020-02 Deney Seti

12 BIT LED INDICATORS (HIGH)

11 18 8 8 7 6 &S

12 BIT DATA SWITCH i direitbo
<D0 A ":: 74HCES ::3('.':
DI I - Y 04
ec@1 .

e <) 1——0O- g -
ecI1 C —¢— @ A8 —
e ) 1——0—0 = B i
0 @) 1—+— ?
e <@ 1——0 ’
ecy) 1—0—0—(1)
ec@)!t
0 @) t——0O—©
ec@)1 :
Sekil 28,2
COMPARATOR o8 W 2R
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DUZCE UNIiVERSITESIi TEKNOLOJi FAKULTESI

BILGISAYAR MUHENDISLiGi BOLUMU MANTIK DEVRELERI

Deneyin Yapihisi:

1- Sekil 28.2° deki devreyi kurunuz. A-H Anahtarlarin hepsini pasif konuma (“0"),
J. K, L anahtarlarimi "1 konumuna alimz. Kontrol ettikten sonra sisteme guci
uygulayiniz.

2- A, C, E, G anahtarlan A kelimesini, B, D, F, H anahtarlan ise B kelimesini temsil
eden kargilagtinlan giriglerdir. J, K, L anahtarlar kaskat girigleri icin kullanilacaktir.

Kaskatlama girisleri olan J, K, L anahtarlarini “1” konumuna aliniz.

Butin anahtarlar 0" konumunda iken J, K, L anahtarlarini “1” konumuna A3'( gt L
B3'0 "0"” kenumuna aliniz. Cikislann durumunu gozleyiniz. Sonucu aciklayimz.

4- A ve B kelimesi (A3, A2, A1, A0 ve B3, B2, B1, BO ) esit (hepsi “1" ) iken kaskat
giriglerden A > B girigini “1" diderferini "0” yapiniz. Cikiglarin durumu ne olmustur.,

Tablo 28.2 deki girigleri uygulayarak gikiglarin durumunu goézleyiniz.
Cikiglar Tablo 28.2 * yi dogruluyor mu?

KARSI TI K
“GiRtsier | “oinigtemt |  SUCISLAR
A3,B3 | A2.B2 | A1,B1 | A0,BO | A>B | A<B | A=B A>B' A<B | A=B
A3>B3 X X X X X X
A3<B3 X X X X X X
A3=B] | A2582 % X X X X
A3=B3 | A2<B2 X X X X X
A3=83 | A2=B2 | A1>B1 X X X X
A3=B3 | A2=B2 | A1<B1 X X X X
A3=B3 | A2=B2 | A1=B1 | A0=BO X X X
A3=B3 | A2=82 | A1=B1 | AO<BO X X X
A3=83 | A2=B2 | A1=B1 | AD=B0 1 0 0
A3=B3 | A2=B2 | A1=B1 | AD=BD 0 1 0
A3=B3 | A2«B2 | A1=B1 | A0=BD 0 0 1
A3=B3 | A2=82 | A1=B1 | A0=80 X X 1
A3=B3 | A2=B2 | A1=Bl1 | AO=B0 1 1 0
A3=B3 | A2«B2 | A1=B1 | A0D=BO 0 0 0
Tablo 28.2
COMPARATOR 99 W-YRevwn
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