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DENEY NO : 14 s .
OGRENCININ

DENEY ADI : HEXADECIMAL’DEN 7 SEGMENT DiSPLAY’E KOD

cOziCcU ADI

. — SOYADI

DENEYIN YAPILIS TARIHI : SINIFI

: - NUMARASI
RAPOR TESLIM TARiHi

Deneyde Kullanilacak elemanlar:
1. Y-0020-02 Deney seti.
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DENEY NO: 14

DENEY ADI: Hexadecimal’den 7 Segment Display’e
Kod Coziicii

Deneyin Yapihsi:

1. Devreyi Sekil 22.1'deki gibi kurunuz.
2. 1 ve 8 arasinda anahtarlarn "0" konumuna getiriniz, Glcl uygulayiniz.
3. Tablo 22.1 'de belirtildigi gibi sayi ve rakamlar gdsterecek gekilde anahtarlar

ayarlayiniz.

4. islemler sirasinda her bir segment kendine kargilik gelen anahtar tarafindan

kontrol edilmis midir ?

5. Islem sonuglan tabloya uygun mudur ?

Olmasi gereken tablo

GIRISLER CIKISLAR
DEC | HEX | D1 | C1 | B1 | A1 | DO | CO | BO | A0 | DEC | HEX
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 -
1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 ]
2 2 0 0 1 0 0 0 1 0
3 3 0 0 1 1 0 0 1 1 |
4 4 0 1 0 0 0 1 0 0
5 5 0 1 0 1 0 1|0 1
6 6 0 1 1 0 0 1 1 0 |
7 7 0 1 1 1 0 1 1 1
8 8 1 0 0 0 1 0 0 0 a
9 9 1 0 0 1 1 0 0 1 |
10 A 1 0 1 0 1 0 1 0
11 B 1 0 1 1 1 0 1 1 )
12 C 1 1 0 0 1 1 0 0
13 D 1 1 0 1 1 1 0 1
14 E 1 1 1 0 1 1 1 0
15 F 1 1 1 1 1 1 1 1
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